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Ako dobre ma poznas?

Pravidla hry

Pocet hracov: 2 - 8
Cas hry: 30 - 45 mintt

Kolkokrat ste si mysleli, Ze o milovanej osobe uz viete naozaj vsetko?
A potom vas zrazu prekvapila nejakou mali¢kostou: darcekom, Zelanim,
spomienkou.

,Ako dobre ma poznds?“ je hra, ktora vas prevedie cestou plnou Usmevov,
otazok, malych vyziev, zabavy, ale aj prilezitosti znova sa zamilovat a spoznat
sa este viac ako doteraz. Pocas hry postupne objavite, ako velmi vas spajaju
spomienky, sny a vsetky malé kazdodenné zvyky.

Ciel? Stretnut sa uprostred cesty - a uvedomit si, aki ste jeden pre druhého
dokonali.

A ktokolvek z vas sa dostane bliZsie k vyhre... méze vyhrat malu cenu (alebo
dovod zamilovat sa este viac).
- J
Ciel

Partneri zacinaju na opacnych koncoch hracej plochy.

Cielom je, aby sa partneri stretli uprostred uhadnutim toho, ¢o sa ich
partnerovi paci alebo nepaci.

S kazdym krokom na ceste budete riesit zdbavné vyzvy, ktoré vas mozno
prekvapia. V. momente, ked sa par stretne, hra konci.

Partner, ktory postupil na ceste dalej, ziska vyhru.
Ak hraju dva alebo viac parov - pér, ktory sa stretne ako prvy, vyhrava
a ziska cenu za dosiahnuty Uspech.



Obsah balenia hry

150 kariet s promptmi (10 kategorii; 15 kariet v kategorii)
132 kariet s vyzvami (11 kategérii; 12 kariet v kategorii)
42 kariet s odmenami (32 pre partnerov a 10 pre pary)
5 kariet s vyzvami pre top vitazov
55 Zetdnov s vyzvami (5 Zeténov pre kazdu kategériu vyziev)
PodloZka s hodnotenim zadani
Komponenty cesty:
o 1 centralny segment
o 6 segmentov cesty
8 hracich figtrok (2 personalizované, 6 nepersonalizovanych)
40 kariet s hodnotenim zadani (8 sad po 5 kariet/hodnoteni):
o 2 personalizované sady

o 6 nepersonalizovanych sad
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1.Zetdny

2.Hracia doska - plocha na pohyb 7. Karty s odmenami pre partnerov/pdry
3.Karty s vyzvami 8. Personalizované hracie figurky

4. Balicek vyziev pre top vitazov 9. Hodnotiace karty (personalizované)
5.Hracia doska so zadanim 10. Nepersonalizované hracie figtirky

6.Karty so zadanim 11. Hodnotiace karty (nepersonalizované)



Kategorie

Zakladna hra obsahuje 6 réznych kategorii vyziev, pricom celkovo ich
mate k dispozicii az 11.

Kategorie, ktoré su sucastou zakladnej hry:

o Zabavné vyzvy

e Popkultura

« Zivot doma

o Fyzické vyzvy

e MuZivs. Zeny

e Ako dobre ma poznas?

Kategorie pre rozsirenie:

Zoznamy

Hypotézy
Ako dobre ma poznas (do hibky)?
Intimita

Intimne vyzvy



Kategoéria vyziev
a legenda farebnych Zeténov:

. Zdbavné ‘
. Zoznamy
vyzvy
‘ Pop kultdra
. Hypotézy
' Zivot doma
Ako
dobre
ma poznds?
Fyzické (do hibky)
vyzvy
‘ Intimita
Vyzvy
Muzi vs. Zeny
Ako Intimne
dobre vyzvy
ma poznds?




Legenda kariet so zadanim, kariet s odmenami
a kariet pre rozhodnutie o vitazovi:

Hudba, filmy,

Oblecenie seridly, knihy

Pohodicka Intimita
Konicky Cestovanie
S
Sporty Pop kultira

Partnerské Odmeny Vyzva pre
odmeny pre dvojice top vitazov



Priprava hry

1. Umiestnite centralny segment hracej dosky do stredu stola. Potom
rozloZte segmenty cesty tak, aby kaZzda strana mala rovnaky pocet
segmentov. V zavislosti od toho, ¢i chcete dIhsiu alebo kratsSiu hru, budete
potrebovat:

o 4 segmenty cesty (pre kratsiu hru)
e 6 segmentov cesty (pre dlhsiu hru)

2. Umiestnite tabulku s hodnotenim promptov vedla cesty.

3. Karty s vyzvami dobre zamiesajte a bali¢ek umiestnite na dosah ruky,
vedla tabulky s hodnotenim.

4. Dohodnite sa s partnerom a ostatnymi hra¢mi na tom, kol'ko réznych
kategorii vyziev chcete pouzit pre tuto hru. Rozdelte tieto kategoérie do
vlastnych balickov, kazdy balicek dobre zamiesajte a vsetky balicky
umiestnite blizko hracej dosky.

DOLEZITE!
e Ak hra jeden alebo dva pary, prichystajte si aspon pat kategorii vyziev.
o Ak hraju tri pary, prichystajte si aspon sedem kategorii.
o Ak hraju styri pary, prichystajte si aspon devat kategorii.

5. Kazdy segment cesty ma styri policka uréené na pohyb. Na kazdé policko
umiestnite jeden Zetdn (farebny disk zodpovedajlci kategorii vyzvy).

Podla poctu kategdrii v hre umiestnite farebné zetény podla jedného z
navrhovanych rozlozeni zeténov uvedenych na strane 18. a 19.

Pripadne si méZete vyzvy usporiadat podla vlastného uvazenia.



6. Balicek odmien pre partnerov dobre zamiesajte a rozdajte kazdému
hracovi tri odmeny.

Balicek odmien pre partnerov dobre zamiesajte a rozdajte kazdému hracovi
tri odmeny. Kazdy partner zoradi vyZzrebované odmeny a rozhodne, ktora je
najcennejsia, ktord je stredne cennd a ktora je cenna najmenej. Kazdy
partner potom umiestni zoradené odmeny vedl|a cesty na svojej strane.

Ak hra viac ako jeden par, okrem osobnych odmien zamiesajte aj balicek
odmien pre pary, vytiahnite tri odmeny z vrchu balic¢ka a poloZte ich vedla

hracej dosky licom nahor.

POZNAMKA: Ak hré viacero parov, zamiesajte aj bali¢ek kariet s vyzvou pre
top vitazov a umiestnite ho blizko hracej dosky.

7. Kazdy hrac si vezme svoju sadu hodnotiacich kariet a vyberie si figtrku.

Partneri si umiestnia svoje figlirky na opacné strany hracej dosky, oproti
sebe.

Ak hraju dva alebo viac parov, uistite sa, Ze partneri sedia priamo oproti sebe,
aby sa zabezpecilo spravne poradie tahov (aby sa pary nekriZzovali
diagonalne).

Partner, ktorého narodeniny su najblizsie k dneSnému datumu, hra ako prvy.

Ak je viac péarov, prvy hra par, ktory sa naposledy pobozkal.
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Rozlozenie hry pre 2 hrdéov.
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Rozlozenie hry pre 4 hrdéov.
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Priebeh hry

Partneri sa v hre striedaju a striedaju aj svoje tahy.

Ak hra hru viacero parov, hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Najprv
hra prvy partner z kazdého paru, potom druhy partner z kazdého paru,
pricom dodrZiavaju rovnaké poradie.

Preto je doéleZité sediet tak, aby ani jeden par nesedel diagondlne oproti
sebe, ¢im sa poradie jednotlivych tahov zjednodusi.

Kazdy tah ma 3 fazy:

1. Faza hodnotenia

e Partner aktivheho hraca si potiahne z bali¢ka so zadanim 5 kariet.

Druhy partner si vytiahne 5 kariet a umiestni ich na hraciu plochu na urcené miesta.

e Hodnotenia st zoradené v poradi, vzdy zlava doprava.

o Partner tajne hodnoti zadania pomocou svojich hodnotiacich kariet.
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e Hodnotenia odrazaju vkus a preferencie partnera.

« Cisla na hodnotiacich kartach ukazuju, ako velmi sa danej osobe nieco
paci, od 5 (paci sa mi to najviac) do 1 (paci sa mi to najmenej). Vybrané
hodnotenia st umiestnené vedla kazdého zadania.

Hodnotenia st umiestnené licom nadol, aby ich aktivny hrac nevidel.

e Hodnotenia si umiestnené v poradi, vZdy zlava doprava.

S L1111

Akondhle sa vytiahnu vsetky zadania, druhy partner priradi ku kaZdej vyzve svoje
hodnotenie smerom zlava doprava.

e Aktivny hrac sa teraz bude snazit uhadnut, ako jeho partner ohodnotil
kazda vyzvu na hracej doske (snazi sa odhadnut, ¢o sa mu paci najviac a
¢o najmenej) tak, Ze vedla promptov umiestni svoje vlastné hodnotenie.
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Potom, ¢o druhy partner umiestni svoje hodnotenia, prvy partner umiestni svoje
a snaZzi sa uhddnut volby druhého partnera.

o Ked partneri ohodnotia vsetky aspekty, druhy partner odhali svoje
hodnotenia a porovnaju si vysledky. Cim viac zhodnych hodnoteni,
tym lepsSie sa partneri poznaju.

Karty druhého partnera su odhalené a hrdci skontroluju, kolko hodnoteni sa im
navzdjom zhoduje.
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2. Faza posuvania sa vpred

Podla toho, kolko hodnoteni sa zhoduje, aktivny hra¢ posunie svoju
figrku po ceste nasledovne:
e 1 zhoda - posun o 1 policko,

e 2 zhody - posun o 2 policka,
e 3 zhody - posun o 3 policka,
e 57h6d - posun o 5 policok.

é’
t

Prvy partner dosiahol tri zhody s hodnhotenim druhého partnera a posuva sa
o 3 policka vpred.

Ak aktivny hra¢ neuhadne Ziadne hodnotenie spravne, posunie svoju
figiirku o jedno policko spat.

14



3. Faza vyzvy
e Po pohybe musi hrac¢ splnit vyzvu z kategérie zobrazenej na policku, na
ktorom pristal.
e Hrac si potiahne kartu vyzvy z prislusného balicka a vyzvu precita nahlas.

POZNAMKA: Vyzvu sa mdze pokdsit splnit iba hra¢, ktory je prave na tahu.

POZNAMKA: Centralny segment hracej plochy je $pecialny. Ak hra¢ dokon&i
svoj tah v centralnom segmente, vyberie si vyzvu z lubovolnej kategérie
podla Zelania.

Vyzva sa musi splnit okamzite. Ak existujli pochybnosti o tom, ¢i bola vyzva
splnena Uspesne, konecné rozhodnutie urobi partner hraca. Ak bola vyzva
Uspesna, hrac si kartu s vyzvou ponechd az do konca hry.

Ak vyzva nebola splnen, karta je neplatna a hra pokracuje. Hra¢, ktory
vyzvu nesplnil, sa musi posuntt o jedno policko spat.

T

Prvy partner pristane na policku Popkultura, vytiahne si z balicka kartu s vyzvou a precita
ju nahlas.
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Zaverecne kolo

Ked'sa partneri stretntl na rovnakom policku, hra vstupuje do svojej zaverecnej fazy.
Ak vietci partneri odohrali rovnaky pocet kél (t. j. par sa stretol pocas kola
posledného hracéa v kole), hra konéi a stanovi sa vitaz.

Ak kolo nie je ukonéené (partneri sa stretli po€as kola hraca, ktory nebol v danom
kole posledny), hra pokracuje, kym vsetci neodohraju rovnaky pocet kél.

Partneri sa nemoZu na ceste predbehnut; nemézete ,preskocit” vasho partnera.
Posun hraca pocas tahu okolo policka svojho partnera nie je mozny. Namiesto toho
hra¢ ,zoberie" svojho partnera a obaja sa po zvysok tohto pohybu pohybuju smerom
vzad.

Ak by sa tym hrac¢ presunul na stranu hracej plochy svojho partnera, zastavi sa v
strede; tu sa partneri stretnu oficidlne a hra vstupuje do svojej zaverecnej fazy.

.

Prvy hrd¢ sa posunie o tri policka dopredu a pristane na policku svojho partnera.

Druhy hrdc vo svojom kole dostane styri zhody a spolu s partnerom sa posunie o tri
policka dopredu, kym nedosiahnu centrdlny segment.

Kolo druhého hrdca oznacuje koniec hry (obaja hrdci odohrali rovnaky pocet kél). Kedze
sa stretli na centrdlnom policku, obaja partneri si méZu ndrokovat odmenu.
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Koniec hry

Hra konci v kole, v ktorom sa partneri stretndl na rovnakom poli¢ku - po
tom, €o vSetci hraci odohrali rovnaky pocet kol.

Partner, ktory pokryl vacsiu Cast hracej plochy (presiel do druhej polovice),
sa stdva vitazom a vybera si odmenu z képky, ktord mal na zaciatku hry v
poradi. Na zaklade poctu splnenych vyziev vitaz ziska:

¢ Najmenej cennld odmenu, ak splnil dve vyzvy;
e Stredne cennl odmenu, ak splnil tri vyzvy;

¢ NajcennejsSiu odmenu, ak splnil Styri vyzvy.

Ak sa partneri stretnt v centrdlnom segmente, kazdy ziska moznost vybrat si
svoju odmenu z képky partnera.

Ak hra viac ako jeden par, vyhrava prvy par, ktory sa stretne na rovhakom
policku.

Ak sa v poslednom kole stretne viac pérov, vitaz sa uréi vyzrebovanim vyzvy
z balicka Vyziev pre top vitazov. Vyhrava par, ktory vyzvu splni Uspesnejsie.

Vitazny par si vyberie jednu z troch odmien pre pary, ktoré boli odhalené na
zaciatku. Takisto aj Uspesnejsi partner (ten, ktory pokryl viac z hracej plochy)
z kazdého paru dostane odmenu podla vyssie uvedenych pravidiel podla
poctu spinenych vyziev.

POZNAMKA: Ak hré viacero parov, kazdy par si vytvori samostatnu képku
odmien pre partnerov, z ktorej si vybert odmeny na konci hry.
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Navrhované usporiadanie zetonov vyziev

Podla od poctu hracov a kategérii vyziev, ktoré chcete zahrnit do hry,
navrhujeme nasledovné moznosti:

Dlhd trasa, 5 kategérii

Dlhd trasa, 6 kategorii

Dlhd trasa, 7 kategorii

Dlhd trasa, 8 kategorii

DIhd trasa, 9 kategorii
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Krdtka trasa, 5 kategorii

Krdtka trasa, 6 kategorii

Krdtka trasa, 7 kategorii

Krdtka trasa, 8 kategorii

Krdtka trasa, 9 kategorii

POZNAMKA: Nebojte sa usporiadat si farebné Zetény vyziev podla
vlastného uvazenia. Odporicame vam vsak kategdrie pomiesat, aby bola hra
este zabavnejsia.



